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Note prliminari…
 Scaricare i referti dal sito del minibasket

 http://www.minibasketfirenze.it/wordpress/?p=821
 http://www.minibasketfirenze.it/wordpress/?page_id=38
 http://www.minibasketfirenze.it

 Preparare una lista giocatori



Referto Gara 5 vs 5



Referto Gara 4 vs 4



Prima della gara (20 min prima)
Nomi delle due squadre

Num. Gara

Nomi degli arbitri
"ASD Laurenziana Basket"

Il luogo 
"Firenze"

Campo
"PalaMattioli "

Campo
"PalaMattioli "

La data, l’ora

Nome della competizione
«Esordienti-Competitivo, gir.C»

Nomi del segnapunti e 
del Cronometrista

Nomi del segnapunti e 
del Cronometrista

FORTITUDO BASKET MOZZECANE

MOZZECANE

PALAZZETTO COMUNALE



• Colore maglia: "Rossa" o "Bianca"

• Giocatori (in Maiuscolo)
• Cognome
• Nome (solo iniziale)
• Numero

• Consigliato di inserirli con 
numero crescente

• Tracciare riga per giocatori mancanti
(da 10 a 12 giocatori)

• Istruttore 
• tessera

• Nome squadra: "ASD LAURENZIANA BASKET"FORTITUDO BASKET MOZZECANE

“BLU” O “GIALLA”



Gara:
Tempo
 5vs5

 4 periodi di 8' effettivi
 4 vs 4

 6 periodi di 6' effettivi

 Il cronometro si arresta ad ogni fischio del miniarbitro



Gara:
Entrate 5vs5

 Regole di ingresso
 Squadra di 10 giocatori

 nessuna sostituzione possibile
 A disposizione 5 + 5 giocatori

 Squadra di 11 giocatori
 2 periodi nessuna sostituzione possibile
 2 periodi 6 giocatori/trici che devono alternarsi in campo

 A disposizione 5 + 6 o 6 + 5 giocatori

 Squadra di 12 giocatori
 6 giocatori che devono alternarsi in campo per ciascun periodo di
gioco

 Nessuno atleta può giocare più di 2 periodi di gioco
 Schierare in campo nei primi due periodi Tutti gli atleti

• Segnare (con una «X» le entrate in campo per 
ogni giocatore in ogni tempo)



Gara:
Entrate 4-vs-4

 Regole di ingresso
 squadra con 10 giocatori

 6 giocatori dovranno giocare due periodi interi
 4 giocatori potranno giocare 3 periodi

 Squadra con 11 giocatori
 9 giocatori dovranno giocare due periodi interi
 2 giocatori potranno giocare 3 periodi

 Squadra con 12 giocatori
 Tutti dovranno giocare 2 periodi

 Non sono previste sostituzioni a meno di casi
particolari (art.18)

 Schierare in campo nei primi 3 periodi TUTTI gli
atleti

• Segnare (con una «X» le entrate in campo per 
ogni giocatore in ogni tempo)



Gara:
Sospensioni - Time out

• Indicare una "X" sul numero del tempo di
gioco

• È concesso 1 time-out per ogni tempo

• Il TimeOut è concesso su richiesta dell'allenatore
• quando l'arbitro interrompe il gioco oppure  

sul canestro subito

XX



Gara:
Falli

• Indicare  Tipo Fallo:
• P=Personale
• T=Tecnico
• U=Antispostivo
• D=ESPULSIONE (squalificante)

• C=Fallo Tecnico allenatore

P

espulsione

Antisportivo

Tecnico

Al 5° fallo deve uscire



Gara:
Punteggio del giocatore

Sul punteggio indicare una "X" per ogni punto 
realizzato dal gicoatore.
N.B.:non è previsto il tiro da 3 punti

XX
X X X



Gara:
Punteggio progressivo (solo 5vs5)

Sul punteggio indicare una "X" per ogni punto 
fatto dalla squadra

X X X



Fine di ogni periodo (5vs5)

• Segnare il numero di punti realizzati nella 
frazione

Chiudere punteggio
1. Tracciare una barra verticale

• Consigliato di Cambiare colore penna!!!

X X X X X X

7
17 9

12



Fine di ogni periodo (4vs4)

• Per ogni periodo (tempo) si assegna un punteggio
• 3 punti per la squadra vincente del periodo
• 1 punto per la squadra perdente
• 2 punti a ciascun squadra in caso di pareggio

• Consigliato di Cambiare colore penna
per la frazione successiva!!!

XX
XX



Chiusura Gara
5vs5

4vs4
 Fare la somma dei punti dei tempini ( non vale il
punteggio progressivo)
 Soltanto in caso di parità dei tempini allora si guarda il
progressivo per stabilire il vincitore.

• Chiudere Punteggio

X X X X X X X X X X X X X X X X X



Chiusura Gara

FIRME
• Istruttori
• Segnapunti
• Cronometrista
• Arbitri

• Registrare Punteggio finale
• 5vs5 si segna i punti realizzati
• 4vs4 si segna il punteggio ottenuto 

in base al risultato dei tempi
• Squadra VINCENTE



Chiusura Gara:
Consegna copie
 Trasmettere (via email) nei 3 giorni successivi alla gara il
referto al referente del campionato
 http://www.minibasketfirenze.it/wordpress/?p=821


